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Wilmersburger

Schneide die Puzzleteile
aus und klebe sie der Reihe
nach auf das Schattenbild.




Die Wilmersburger-Maus mochte
nach Hause. Kannst Du ihr helfen? 5
Verbinde die Buchstaben von A bis Z.

Die Buchstabenleiste unten hilft Dir dabei:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ Je c L

Wo ist
meine Burg?
Siehst Du sie?
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Wilmersburger

Welche Burg gehort der
Wilmersburger-Maus?
Umkreise die richtige

Burg und male anschlieBend
alle Burgen bunt aus.




Wilme sbufger

Wie viele Locher hat der Wilmersburger?
Zeichne die richtige Zahl nach und
male sie aus.
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Male das Bild bunt aus.










Male das Bild
bunt aus.




